Grundlegende Bildschirmanzeigen
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e Den gewtinschten Namen durch Berthren
der entsprechenden Tasten eingeben (1).

Die eingegebenen Buchstaben werden auf
dem Bildschirm angezeigt (2). Beider Eingabe
der Buchstaben werden nur die zur
Vervollstdndigung von in der Datenbank
gespeicherten Namen erforderlichen
Buchstaben angezeigt.

Es ist nicht notwendig, alle Buchstaben
einzugeben. Die Anzahl der Namen, die aus
den eingegebenen Buchstaben gebildet
werden kdnnen, wird angezeigt (3). Ist diese

Anzahl groBer als ,9999%, wird ,,****“ angezeigt.

e Zum Loschen des letzten Buchstabens die
Taste Loschen (4) beriihren.

o Die Taste Liste (5) (falls aktiv) beriihren, um
die verfligbaren Namen anzuzeigen.

e  Zur Eingabe von Sonderzeichen die Taste
Symb (6) beriihren.

e  Zur Eingabe von Buchstaben mit Akzent
die Taste And. (7) berihren.

e Zur Eingabe eines Leerschritts die Taste
Leer (8) berlhren.
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o Die gewlnschte Zahl durch Beruhren der
entsprechenden Tasten eingeben (1).

Die eingegebenen Zahlen werden auf dem

Bildschirm angezeigt (2).

e Zum Loschen der letzten Zahl die Taste
Léschen (3) berlhren.

¢ Sind alle Ziffern eingegeben, die Taste OK
(4) berUhren. Der nachste Bildschirm wird
angezeigt.

WICHTIG: Weitere Informationen zur
Benutzung dieser Anzeigen fiir bestimmte
Funktionen, z. B. Zieleingabe, sind den
entsprechenden Abschnitten in diesem
Handbuch zu entnehmen.



